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Ave Roma
• Utforskning-utnyttelse-avveining

• Transitivitetsprinsippet

• Bayesiansk oppdatering
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Alle veier fører til Rom
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0-9 9-32 33-66
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Et lite spill

1) Vinn 40 NOK med 92% sannsynlighet og
0 NOK med 8% sannsynlighet

2) Vinn 400 NOK med 11% sannsynlighet og
0 NOK med 89% sannsynlighet
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Et lite spill

2) Vinn 400 NOK med 11% sannsynlighet og
0 NOK med 89% sannsynlighet

3) Vinn 1000 NOK med 4% sannsynlighet og
0 NOK med 96% sannsynlighet
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Et lite spill

1) Vinn 40 NOK med 92% sannsynlighet og
0 NOK med 8% sannsynlighet

3) Vinn 1000 NOK med 4% sannsynlighet og
0 NOK med 96% sannsynlighet
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Et lite spill viser intransitivitet
• 1 ≻ 2 (foretrukket høy sikkerhet fremfor moderat belønning) 
• 2 ≻ 3 (foretrukket moderat sikkerhet fremfor stor, men 

usannsynlig belønning) 
• 3 ≻ 1 (foretrukket stor utbetaling fremfor liten utbetaling ved 

direkte sammenligning)
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Alle veier fører til Rom
Utfordring: kjenne målet
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Rom eller
Rom-lignende

Rom er ikke bare Rom
Rom er flere ting

Vite hva en mener med Rom 
og vil i selveste Rom
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Samme vei til flere Rom
• Utdanning inkluderer 

dannelse

• Studie for yrke eller 
for livet?
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Perception ≠ Reality
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Should I stay or should I go?
• Hva betyr det å bli? 

Kjenner jeg utfallet?
Kjenner jeg sannsynligheten?

• Hva betyr det å forlate? 
Hva er kostnadene?
Jeg kan jo komme tilbake?
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Ave Roma
Exploration-exploitation trade-off

Violation of transitivity for 
preferences

Bayesian updating: 
I see what I want to see
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